OYUN ve ANIMASYON SEKTORU, GELECEGINi BEKLiYOR...

Oyun gelistirme ve animasyon teknolojileri alanindaki girisimci faaliyetlerin tesvik edilmesi ve mevcut
fikirlerin ticarilesmesini hedefleyen “ODTU Teknokent Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme
Merkezi” (METUTECH-ATOM), llkemizde bu alanda faaliyet gosteren ilk ve tek 6n-kulugka merkezidir.
Turkiye ve Diinya’da animasyon ve oyun teknolojileri konusunda uzmanlasmis ve Ulke ekonomisine
yuksek katma deger ureterek katkida bulunan bir ¢ekim merkezi olma amaciyla 2008’in Mayis ayinda
kurulan METUTECH-ATOM, 650 basvuru arasindan sectigi 40 girisimciye, egitimden danismanliga,
teknik ve fiziksel altyapidan finansal ile pazarlama desteklerine kadar pek ¢ok imkani sunarak, yeni bir
sektor olusturma cabalariyla birlikte oyun ve animasyon fikri olan girisimcilerin risklerini azaltmayi
birinci 6ncelik olarak belirlemistir.

Dinyada 45 milyar dolarlik bir hacme sahip oyun sektériinden Ulkemizin de mevcut potansiyeli
Olglsiinde pay alabilmesini amaglayan METUTECH-ATOM, icerisinde yer alan girisimci gruplarin sadece
Tirkiye’de degil, dinyada da s6z sahibi olabilecek marka ve gelistirme siireclerine dahil olabilmesini
amaclamaktadir. Bu noktada, ilgili alanlarda ticarilestirilebilecek is fikrine sahip ve kendi sirketini
kurmak isteyen girisimcileri pek ¢ok farkli degerlendirme asamasindan sonra, merkezde veya network
icerisinde yer vererek destek olmaktadir.

2009 yil boyunca actigl staj ve is pozisyonlariyla pek cok basvuru alan METUTECH-ATOM, giindelik
oyunlardan, animasyona; 2 ve 3 boyutlu goérseller ile oyun motorlarindan, web tabanli oyunlara; egitim
amach interaktif ortamlardan, reklam ve pazarlama uygulamalarina kadar genis bir alanda faaliyet
gosteren girisimci gruplardan olusmaktadir. METUTECH-ATOM’da calisacak 6grenci ve mezunlar, hem
yaratici yonlerini ortaya koyabilecekleri rahat bir ortamda disiplinlerarasi uyum icinde calismayi
o0grenecekler, hem de teknik ve is gelistirme konularinda tecriibe ve yetkinliklerini artirma imkani
bulacaklar.

Herhangi bir Universite ya da bolim sinirlamasi olmadan; grafik tasarim, modelleme, animasyon,
yazilim ve is gelistirme alanlarinda ¢alisma imkani saglayacak olan METUTECH-ATOM pozisyonlarina
basvurular 22 Mart Pazartesi giinii 17.30’a kadar devam edecek. Basvurular, CV, niyet mektubu ve
onceki projeleriyle birlikte METUTECH-ATOM’a e-mail yoluyla ulastirilabilecek. Goérsel tasarim alaninda
basvuranlarin 6nceki calismalarini iceren demo reel ve portfolyolarini da gondermeleri gerekmektedir.
Basvurulmak istenen ilan kodlarini belirtmeden yapilan basvurular gegersiz sayilacaktir.

Basvuru sirecinin ardindan, uygun bulunan adaylarla iletisime gecilecek ve birebir milakat
gerceklestirilecek. Ardindan bahar ve/veya yaz donemi icin kabul edilen adaylara ulasilacaktir.

METUTECH-ATOM 2010 Bahar ve Yaz pozisyonlarina ekteki listeden veya bu linkten ulasabilirsiniz:
http://www.metutech-atom.org/atom10bahar&yaz-ikbulten.pdf

iletisim:

METUTECH-ATOM

Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme Merkezi
Ofis :+90312 2100133

E-mail : atom.hr@gmail.com

Web : www.metutech-atom.org

Adres : ODTU Teknokent Galyum Blok

ODTU, 06531, Cankaya, Ankara/Tiirkiye
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METUTECH-ATOM
2010 Bahar & Yaz Acik Pozisyonlar

M

is Gelistirme / Proje Yonetimi

Ilan Bashg: Is Gelistirme / Proje Yonetimi
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer
Ilan Kodu: MAI

Genel Nitelikler:
e On kosul olmamakla birlikte, tercihen iiniversitelerin Isletme / Istatistik / Uluslararasi
Miskiler / iktisat / Endiistri Miihendisligi boliimlerinde 6grenci veya mezun
En az orta derecede Ingilizce bilen
Microsoft Office programlarina vakif
Birebir iletisim ve kurumsal iligkiler yonii kuvvetli
Inisiyatif alabilen, takim ¢alismasina yatkin
Kendi kisisel gelisimine 6nem veren

Is Tanim:

Stajyer olarak alinacak adaylar projelendirme, finansal yapi, dokiimantasyon, verimlilik analizleri,
IK/PR/pazarlama stratejileri ve is gelistirme konularindan bir veya birkaginda caligsacaktir.

Ilan Bashg: s Gelistirici
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer
Ilan Kodu: LMI

Genel Nitelikler:
e Ingilizce bilmek
e Yazilim, oyun ve animasyon sirketimizin pazardaki paymin biiyiimesinde faydasinin
olacagini kanitlayabilmek

Is Tanmm:
Secilen aday yazilim, oyun ve animasyon sektorlerinde firmamiz igin stratejik planlama siireglerinde
bulunacak ve pazarlama gelistirmesinde rol alacaktir.
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Ilan Bashg: Is Gelistirme Uzmani
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer
Ilan Kodu: VNI

Genel Nitelikler:
e Organizasyon planlama ve yiirlitmesinde tecriibeli
e Sponsorluk ve benzeri konularda kurumsal kisilerle goriisme deneyimi olan
e Sorumluluk sahibi

Is Tanim:
Sirketin diizenleyecegi olas1 organizasyonlarin yonetiminde ve kurumsal goriismelerde yer alacaktir.

Ilan Bashg: Koordinasyon Asistani
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanl Stajyer/Calisan
Ilan Kodu: ZBK

Genel Nitelikler:
e lletisim yetenegine giivenen
e Kendini gelistirmeye agik
e Tercihen video oyunlart oynamayi seven
e Bir ekip igerisinde eglenerek ¢calismaya hevesli takim arkadaslar1 artyoruz.

Is Tanmm:
Yeni takim arkadaslarimiz, gesitli projelerin oyun gelistirme siireclerinde proje koordinasyonu ve is
idaresi ekiplerinde yer alacaktir.

Ilan Bashg: Is Gelistirme / Proje Yonetimi
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer / Tam Zamanli Calisan
Ilan Kodu: MBP

Genel Nitelikler:
e Ekip calismasina yatkin ve gérev bilincine sahip
Iyi derecede yazili ve sozlii ingilizce bilen
Microsoft Office ve tercihen proje yonetim programlarina vakif
Iletisim y&nii kuvvetli ve ¢alisma konusunda hevesli
Tercihen oyun oynamay1 seven
Daha 6nce bir ekip ¢alismasinda bulunmus ve proje gelistirme ¢alismasina dahil olmus
olan

Is Tanmn:
Secilen aday grup tarafindan yiiriitiilen projelerin is ve proje gelistirme boliimlerinde gorev alacaktir.
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illiistrasyon/ Grafik Tasarim

Ilan Bashgi: Konsept Tasarimci
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer
Ilan Kodu: LMT

Genel Nitelikler:
e Karakter ve Mekan tasarimi yapabilmek
e Uzay gemileri konsept tasarimi yapmaya istekli ve haiz olmak
¢ 3 Boyutlu modeller i¢in texture hazirlamaya istekli olmak

Is Tanm:
Secilen aday animasyon ve oyun projelerinde rol alacaktir.

Ilan Bashg: Grafik Tasarimci
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer
Ilan Kodu: VNT

Genel Nitelikler:
e Cabuk 6grenip uygulayabilen
Fantastik Kurgu 6gelerine merakli, tercihen bilgi sahibi
2D desen ve kompozisyon konularinda iyi diizeyde
Hayvan ve insan anatomisine hakim
Tercihen Photoshop ve Grafik tablet kullanimina hakim
Tercihen tiniversitelerin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde okuyan

Is Tanmn:
Gelistirilecek olan gilindelik oyunlar ve ana oyun projesi i¢in calismalarda bulunacaktir. Ayrica
iiretilecek yan tirlinler olan kartpostal, poster , kitap ayiraci gibi iiriinlerin tasariminda gorev alacaktir.

Ilan Bashg: Illiistrator
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer/Calisan
Ilan Kodu: ZBi

Genel Nitelikler:
e lleri diizeyde Adobe Photoshop/Illustrator programlarindan birini kullanan,
e Tercihen iiniversitelerin Resim / Grafik Tasarim / iletisim Tasarimi / Animasyon
boliimlerinde 6grenci veya bu boliimlerden mezun,
e Kendini gelistirmeye acik,
Video oyunlar1 oynamayi seven,
e Bir ekip igerisinde eglenerek caligmaya hevesli takim arkadaslar1 ariyoruz.

Is Tanmn:
Yeni takim arkadaslarimiz, ¢esitli projelerin oyun gelistirme siireglerinde iki boyutlu karakter, arkaplan,
arayiiz tasarim ve iki boyutlu animasyon ekiplerinde yer alacaktir.
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Ilan Bashg: illiistrator / Grafik Tasarimci
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer / Tam Zamanli Calisan
Ilan Kodu: MBI

Genel Nitelikler:
e Tercihen lniversitelerin Animasyon / Grafik / Resim boéliimlerinde &grenci veya
mezun
e Temel diizeyde Ingilizce bilen
Ileri diizeyde Photoshop / Painter / Illustrator programlarindan birini kullaniyor olmak
veya alternatif bir program bilgisine sahip

Is Tanim:
Secilen aday, ¢ok oyunculu bir platform oyunu igin gorsel 6ge iiretiminde yer alacaktir.

Ilan Bashg: Konsept/Referans Tasarimcisy/Cizeri
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer / Calisan
Ilan Kodu: ZNT

Genel Nitelikler:

e Karakter, ortam, yaratik, obje, bina, ortam gibi gorsel materyallerin konsept tasarimini
yapmak ve referans resimleri ile birlikte ¢izmek
Kendine anlatilanlar1 anlayabilmek ve bunu kagida dokebilmek
Oyunlara ilgili olmak
Gorsel sanatlara ilgili olmak
Yaratict olmak ve tasarim yapmaktan hoslanmak
Ekip igersindeki sorumluluklarini bilmek ve diger tiyeler ile uyumlu ¢alisabilmek
Projeye ilgili olmak
Bu niteliklerden bir kismi veya tamamini saglayabilmek: Kara kalem c¢izebilmek,
tasarim yapacagl materyaller hakkinda bilgi ve tecriibeye sahip olmak, referans ¢izer
ise ¢izecegi materyalin tiirline gore perspektif, orthografik, t-pose, teknik resim,
natural pose ¢izimler yapabilmek, renklendirme yapabilmek, Photoshop kullanabilmek

Is Tanmn:
Calisan olarak basvuranlarin daha 6nceden oyun gelistirmek ile ilgili en az bir projede yer almis ve alani
konusunda yeterli bilgiye ve tecriibeye sahip olmas1 gerekmektedir.
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Modelleme / Animasyon / Gorsel Efektler

Ilan Bashg: 3D Modelleme Uzman
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer
Ilan Kodu: LMM

Genel Nitelikler:
e Ingilizce bilmek
e 3 Boyutlu modelleme ve UV konusunda tecriibeli

Is Tanmm:
Secilen aday animasyon ve oyun projelerinde rol alacaktir.

Ilan Bash@: Animator
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer
Ilan Kodu: LMA

Genel Nitelikler:
e ingilizce bilmek
e 3 Boyutlu modelleme programlarda tecriibeli (tercihen MAYA)

Is Tanm:
Secilen aday animasyon projelerinde rol alacaktir.

Ilan Bashgi: Render ve Kompozit Sorumlusu
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer
Ilan Kodu: LMR

Genel Nitelikler:

e Ingilizce bilmek
3 Boyutlu programlarda tecriibeli (tercihen MAY A)
Sahne, model, texture, ve 151k teorisi konusunda tecriibeli
Mental Ray deneyimi olan
After Effects bilen

Is Tanmn:
Secilen aday animasyon projelerinde rol alacaktir.
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ilan Bash@i: Animator
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer
ilan Kodu: VNA

Genel Nitelikler:

e Orta derecede Ingilizce bilen ve tercihen giizel sanat fakiiltesinde okuyan

e Fantastik kurgu, mitoloji, efsaneler ile hayvan anatomisi ve hareketleri hakkinda
bilgili

e Perspektif bilgisine sahip, yaratici ve ¢abuk kavrayan

e QGrafik tasarimina hakim, renk bilgisine sahip, 2B izometrik ¢izim ile devamli hareket
animasyonlar1 yapabilen ve siirekli hareket animasyonlar (yiiriiyiis vs) olusturabilen

¢ 3B modelleme (tercihen maya) konusunda bilgili ve karakter animasyonu yapabilen

Is Tanm:
Secilen aday oyunlarin tiim hareketli animasyonlarin1 ve izometrik tasarimlarinda gorev alacaktir. Bu
gorev grubun tiretmekte oldugu oyunlar i¢in biiylik onem tagimaktadir.

Ilan Bashgi: 2B Animator
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanl Stajyer / Tam Zamanli Calisan
Ilan Kodu: MBA

Genel Nitelikler:
e Tercihen lniversitelerin Animasyon / Grafik / Resim boélimlerinde &grenci veya
mezun
Temel diizeyde Ingilizce bilen
e lleri diizeyde Photoshop / Painter / Illustrator programlarimdan birini kullantyor olmak
veya alternatif bir program bilgisine sahip

Is Tanimn:
Secilen aday, ¢cok oyunculu bir platform oyun projesinde 2B gorsel 6ge tiretiminde yer alacaktir.

Ilan Bash@: Sanat Yonetmeni
Ilan Tiirii: Tam Zamanh Calisan
Ilan Kodu: MBS

Genel Nitelikler:
e Tercihen {iniversite Animasyon / Grafik / Resim boliimlerinde 6grenci veya mezun
e Temel diizeyde Ingilizce bilen
e lleri diizeyde Photoshop / Painter / Illustrator programlarindan birini kullaniyor olmak
veya alternatif bir program bilgisi olan
e Animasyon veya oyun projesinde ¢alismis veya amator ¢alismalari olan

Is Tanim:
Secilen aday, uzun vadeli bir¢ok projede yer alacaktir.
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Ilan Bashgi: Animator
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer
Ilan Kodu: DZA

Genel Nitelikler:

e Gorsel tasarim konusunda egitim gormiis veya kendisini bu alanda gelistirmis,

e Bilgisayar oyunlarina ilgi duyan. Ozellikle Grim Fandango, Monkey Island tarzi
macera oyunlarini seven

e Geleneksel 2B ¢izgi film ve flash animasyon konularina ilgi duyan ve bu alanda
calismay1 diigiinen

e Flash, lllustrator, Photoshop programlarindan en az 2sini kullanma konusunda
deneyimli

Is Tanim:
Segilen aday ekibimizin yiiriitmekte oldugu macera oyunu projesinde Oncelikli olarak 2B animasyon
konusunda gorev alacaktir.

Ilan Bashg: Ozel Efekt Uzmani ve Animator
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanl Stajyer
Ilan Kodu: DZE

Genel Nitelikler:
e Gorsel tasarim konusunda egitim goérmiis veya kendisini bu alanda gelistirmis,
e Bilgisayar oyunlarina ilgi duyan. Ozellikle Grim Fandango, Monkey lIsland tarzi
macera oyunlarini seven
e Geleneksel 2B ¢izgi film ve flash animasyon konularina ilgi duyan ve bu alanda
calismay1 diigiinen
e After Affects, Photoshop programlarini kullanma konusunda deneyimli

Is Tanmm:
Secilen aday ekimizin yiiriitmekte oldugu macera oyunu projesinde 6zel efekt tasarimi ve 2B arka plan
animasyonu konusunda gorev alacaktir.
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ilan Bashgi: Obje Modelcisi
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer / Calisan
lan Kodu: ZNB

Genel Nitelikler:

e Oyunlara ilgili olmak
Gorsel sanatlara ilgili olmak
Yaratici olmak ve tasarim yapmaktan hoslanmak
Ekip igersindeki sorumluluklarini bilmek ve diger tiyeler ile uyumlu ¢alisabilmek
Projeye ilgili olmak
Bu niteliklerden bir kism1 veya tamamim saglayabilmek: Ug boyutlu insan, yaratik ve
hayvan modelleme, obje modelleme, UV agma ve hazirlama, texture hazirlama,
oyunlarda kullanilan genel modelleme teknikleri (Normal Maping, Specular Map,
Gloss Map, LOD ve benzeri), 3ds Max, Photoshop

Is Tanim:

Calisan olarak bagvuranlarin daha 6nceden oyun gelistirmek ile ilgili en az bir projede yer almis ve alani
konusunda profesyonel tecriibeye sahip olmasi gerekmektedir. Ayrica oyunun igerisinde bulunan
objeleri modelleme ile obje modellerinin texturelerini hazirlama gorevlerini yapmasi beklenmektedir.

Ilan Bashgi: 3D Karakter Modelcisi
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanl Stajyer / Calisan
Ilan Kodu: ZNM

Genel Nitelikler:

e Karakter, ortam, yaratik, obje, bina, ortam gibi gorsel materyallerin konsept tasarimini
yapmak ve referans resimleri ile birlikte ¢izmek
Kendine anlatilanlar1 anlayabilmek, bunu kagida dokebilmek ve oyunlara ilgili olmak
Gorsel sanatlara ilgili olmak
Yaratic1 olmak ve tasarim yapmaktan hoslanmak
Ekip igersindeki sorumluluklarini bilmek ve diger tiyeler ile uyumlu ¢alisabilmek
Projeye ilgili olmak
Bu niteliklerden bir kism1 veya tamamini saglayabilmek: Ug boyutlu insan, yaratik ve
hayvan modelleme, Low Poly Modelling, Z-Painting, UV agma ve hazirlama, karakter
texture’u hazirlama, oyunlarda kullanilan genel modelleme teknikleri (Normal
Maping, Specular Map, Gloss Map, LOD ve benzeri), 3ds Max, Z-Brush veya
MudBox, Photoshop

Is Tanim:

Calisan olarak basvuranlarin daha 6nceden oyun gelistirmek ile ilgili en az bir projede yer almis ve alani
konusunda yeterli bilgiye ve tecriibeye sahip olmasi gerekmektedir. Stajyer olarak bagvuranlarin oyun
gelistirme alaninda kariyer yapmay1 istemesi ve planlamasi gerekmektedir. Bu gorevlerden birini veya
daha fazlasin1 yapmasi beklenmektedir: Ug boyutlu insan, yaratik ve hayvan modelleme, Low Poly
Modelling, Z-Painting, UV a¢ma ve hazirlama, karakter texture’u hazirlama, oyunlarda kullanilan genel
modelleme teknikleri (Normal Maping, Specular Map, Gloss Map, LOD ve benzeri), 3ds Max, Z-Brush
veya MudBox, Photoshop
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ilan Bashgi: Karakter Animatorii
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer / Calisan
lan Kodu: ZNA

Genel Nitelikler:

o Karakter, ortam, yaratik, obje, bina, ortam gibi gorsel materyallerin konsept tasarimini
yapmak ve referans resimleri ile birlikte ¢izmek
Kendine anlatilanlar1 anlayabilmek ve bunu kagida dokebilmek
Oyunlara ilgili olmak
Gorsel sanatlara ilgili olmak
Yaratic1 olmak ve tasarim yapmaktan hoglanmak
Ekip igersindeki sorumluluklarini bilmek ve diger tiyeler ile uyumlu ¢alisabilmek
Projeye ilgili olmak
Bu niteliklerden bir kism1 veya tamamini saglayabilmek: 3 boyutlu insan, yaratik yada
hayvan animasyonu, bone setuplar1 ve rigging, skinning, facial animation, Morphing,
motion capture animation yapabilme

Is Tanim:

Bu gorevlerden birini veya daha fazlasini yapmasi beklenmektedir: Insan/yaratik/hayvan modellerinin
animasyon setupini (Rigging, Skinning, Linking, v.b.) hazirlamak, ihtiya¢ duyulan animasyonlari
yapmak, var olan animasyonlart modele uygulamak, Motion Capture verisini temizlemek ve modellere
uygulamak, fiziksel sekillerini hazirlamak ve ayarlamak, modellerin motorun ile alakali ayarlarini
yapmak, modellerin motorun igerisine aktarmak.

Ilan Bashg: Ortam Modelcisi

Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer / Calisan
lan Kodu: ZNO

Genel Nitelikler:

e Oyunlarailgili olmak
Gorsel sanatlara ilgili olmak
Yaratict olmak ve tasarim yapmaktan hoslanmak
Ekip igersindeki sorumluluklarini bilmek ve diger iiyeler ile uyumlu ¢alisabilmek
Projeye ilgili olmak
Bu niteliklerden bir kism1 veya tamamini1 saglayabilmek: Ug boyutlu insan, yaratik ve
hayvan modelleme, mimari modelleme, yer sekli modelleme, Low Poly Modelling,
UV agma ve hazirlama, texture hazirlama, oyunlarda kullanilan genel modelleme
teknikleri (Normal Maping, Specular Map, Gloss Map, LOD ve benzeri), 3ds Max,
Photoshop

Is Tanmn:

Calisan olarak bagvuranlarin daha 6nceden oyun gelistirmek ile ilgili en az bir projede yer almis ve alanmi
konusunda profesyonel tecriibeye sahip olmasi gerekmektedir. Ayrica Ortam igerisinde kullanilan
objelerin kaplamalarini hazirlama gérevini yapmasi beklenmektedir.
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Bilgi Teknolojileri / Programlama

ilan Bashg@i: Yazilimci
Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanlh Stajyer / Tam Zamanli Calisan
lan Kodu: MBY

Genel Nitelikler:
e Tercihen az kahve tiiketen ve kodlarken eglenen
C++ diline kendini adamis
Tercihen Firefox veya Internet Explorer i¢in eklenti (plugin) gelistirmis
En azindan Ingilizce belgeleri okumaya yarayan bir yabanci dil bilen
Kendini gelistirmekten haz alan
Takim arkadaslarinin hatalarini1 kaldirabilen
Tercihen -bitmemis de olsa- bir oyun yapim deneyimi olan veya sektor deneyimi olan

Is Tanmm:

Secilen aday, kiigiik ve orta ¢apli oyun projelerinin yazilim ayaginda yer alacaktir.
Ilan Bashg: Unity3D Yazilimcis1 / Oyun Gelistiricisi

Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanl Stajyer / Tam Zamanli Calisan

Ilan Kodu: MBU

Genel Nitelikler:
e Tercihen 100 metreyi 3 saniyede kosan ve yorulmayan
Unity oyun gelistirme aracina hakim, oyun yapmak isteyen
Unity’nin destekledigi dillerden en az birinde yetkin
En azindan Ingilizce belgeleri okumaya yarayan bir yabanci dil bilen
Kendini gelistirmekten haz alan
Takim arkadaslarinin hatalarini kaldirabilen
Tercihen -bitmemis de olsa- bir oyun yapim deneyimi olan veya sektor deneyimi olan

Is Tanmm:

Secilen aday, kiigiik ve orta ¢apli oyun projelerinin yazilim ayaginda yer alacaktir.
Ilan Bashg: Flash-Actionscript Programcisi

Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer

Ilan Kodu: VNF

Genel Nitelikler:
e Grup ¢alismasina acik ve yeni seyler 6grenmeye istekli
e lyi derecede Ingilizce bilen
e Actionscript 2.0&3.0 diline hakim, Flash & Photoshop programlarini kullanabilen
e Obje temelli programlama dilleri ve algoritmalar1 konularinda bilgili

Is Tanimn:
Secilen aday gelistirilecek olan giindelik oyunlar ve web sitesinin gorsel olarak desteklenmesinde
yardimci olacaktir. Adayin durumuna ve etkinligine gore calisma olasiligi da olabilecektir.
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Ilan Bashgi: Programci

Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanl Stajyer
Ilan Kodu: VNP

Genel Nitelikler:
e lyi derecede ingilizce bilen
e Tercihen ODTU, Bilkent, Hacettepe Universitesi Bilgisayar miihendisligi
boliimlerinden olan
Grup ¢alismasina agik ve yenilikei
Yeni seyler 6grenmeye istekli
C/C++ programlamada etkin
Tercihen objective C programlama dilinde tecrubeli
Grafik motorlari ve grafik programlama hakkinda bilgili

Is Tanim:

Secilen aday, yazilim tasarimi, yazilim ve algoritma gelistirme, birim test islemleri konularinda
calisacaktir. Gelistirilecek olan giindelik oyunlar ve ana oyun projesi i¢in ¢aligmalarda bulunacaktir.
Adayin durumuna ve etkinligine gore ¢alisma olasilig1 da olabilecektir.

Ilan Bashgi: Programci

Ilan Tiirii: Tam/Yar1 Zamanh Stajyer/Calisan

Ilan Kodu: ZBP

Genel Nitelikler:
e Actionscript 3.0 diline hakim
e Actionscript 3.0 diline hakim degilse de, bagka bir nesne tabanli programlama diline
hakim olup Actionscript 3.0 6grenebilecek
e Tercihen iiniversitelerin Bilgisayar Miihendisligi bélimlerinde 6grenci veya bu
boliimlerden mezun,
Algoritma bilgisine sahip
Kendini gelistirmeye agik
Video oyunlar1 oynamayi seven
Bir ekip icerisinde eglenerek ¢alismaya hevesli takim arkadaslar ariyoruz.

Is Tanimu:

Yeni takim arkadaglarimiz, projelerin oyun gelistirme siireglerinde programlama ekibinde yer alacaktir.
Ilan Bashgi: Programci

Ilan Tiirii: Tam Zamanh Calisan

ilan Kodu: LMP

Genel Nitelikler:
e Ingilizce bilen
e Unity ile oyun gelistirebilecek

Is Tanim:
Secilen aday oyun projelerinde rol alacaktir.
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